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» Skills diperoleh sec. alui learning by doing,
pendidikan, pelatihan, dan pengalaman.

> Skills dapat diajarkan melalui pelatihan berulang.

PROF. DR. DRS. PUTU SUDIRA, MP. FT- PPS UNY
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sebagaimana Leo Messi muda. Leo Messi berlari cepat sesekali saja pada
saat ia merasa tepat berlari. la melewafi pemain yang lebih jangkung saat
melakukan penetrasi ke gawang Perancis. Sebuch dan kematangan
bermain ditampilkan oleh Leo Messi. Tiga gol Leo Messi ciptakan dalam final
itu. Pencapaian yang luar biasa tim Argentina menjadi juara dan Leo Messi
menjadi bintang sepak bola 2022.

KKONSEP SKILLS

> An ability to perform a particular mental or physical
activity which may be developed by training or
practice. (Source: NCVER) MacKenzie-Roose-Anne

» Expertise, Ma

» A skillis the learned a orm an action with
determined results with good execution often within a given
amount of time, energy, or both (Wikipedia).
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FAKTA-FAKTA SKILLS

» Skills Memberi K ayaan, Popularitas.
» Skills Membuat Orang Sehat, Selamat, Sejahtera
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KOMPETENSI versus SKILL

KompetenSI: Dik-Lat Skill: punia Kerja Industri
The individual’s demonstrated capacityto An ability to perform a particular
perform, i.e. the possession of knowledge, skills mental and/or physical activity which
d personal characteristics needed to Sati
e L S D) may be developed by training or
particular situation”. (Source: VOCED; ILO). practice. (Source: NCVER)
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Informasi

Problem Solvirg

keyboard, mouse, dan fungsi-fungsi sistem
operasi sudah menjadi skill komputer dasar.

melakukan brousing secara efektif melalui
internet, menggunakan search engines, dan
navigasi websites

SKILL
DIGILAT

3. j e-mail
e-mail untuk komunikasi untuk mengirim,
menerima, dan mengelola atau
mengorganisasikan e-mail, e-mail blast

Content
Creation

4. menggunakan e-mail clients seperti Gmail,
Outlook, atau Thunderbird

5. menggunakan tool rapat, konferensi, seminar online seperti
Zoom, Whereby, Skype, Google Meet, Big Marker

Infarmasi

Froblem solving)

11. Bidang e-commerce mensyaratkan skill digital
pengelolaan online stores, pemahaman sistem
pembayaran online, pemanfaatan platform e-
commerce seperti Shopify atau WooCommerce,
Tokopedia, Traveloka, dll. Softwre Customer
Relationship Managment (CRM) seperti
Salesforce or HubSpot dibunakan untuk

proses dan
dengan pelanggan.

Kamunikasi

.
IS

. Tool digtal seperti AWS (Amazon Web Services),
Azure, or Google Cloud for data storage,
ing, and ication hosting sangat
penting dalam pekerjaan cloud computing.

Content
Creation

13. Dalam bidang manajemen proyek tool digital yang perlu dikuasai dan biasa digunakan
adalah Trello, Asana, or Microsoft Project, dan Jira. Tool digital VPNs, remote desktop
applications, and virtual collaboration platforms to facilitate remote work sangat menbantu
skill digital bekerja jarak jauh (remote working).
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SKILL
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6. menggunakan media sosial seperti Facebook,
Twitter, Instagram, Linkedin, WhatsApp, membuat
dan mengelola akun

7. Social media analitics adalah pekerjaan yang

menggunakan abilitas menganalisis data media
sosial

Komunikasi

Problem Solvirg

8. memvisualisasikan data dalam berbagai bentuk
chart yang informatif menarik dapat dibuat
menggunakan tool seperti Tableau, Power B, atau
D3js

Content
Creation 9. mendisain grafis menggunakan tool seperti

Adope Photoshop atau Canva dan memahami
prinsip-prinsip desain serta user interface (Ul)
dan user experience (UX)

10. mengelola dan mengupdate websites merupakan skill digital dalam bidang Content Managemen

System (CMS). Software yang digunakan antara lain WordPress, Drupal, atau Joomla. Skill digital
untuk optimasi konten pada web disebut dengan Search Engine Optimization (SEO).

Informasi

14. Dalam bidang data science, skill digital untuk
combining programming, statistics, dan keahlian
ekstraksi data menjadi pengetahuan dan
penjelasan tertentu. Skill mengelola proyek
digital yang mencakup: perencanaan,
pengorganisasian, pelaksanaan tugas kerja
menggunakan software manajemen proyek.

Komunikasi

Problem solving

.
&

. Dalam bidang Augmented Reality (AR) and
Virtual Reality (VR): skill digital pengembangan
dan penerapan AR dan VR dalam berbagai
bidang, game, pendidikan dan pelatihan.

Content
Creation

16. kill digital menerapkan teknologi 3D printing dalam manufaktur, pembuatan prototipe, dan
desain.
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Security 1. Memproteksi peralatan/devices dar ancaman Virtual Diagnostics on Complexs Systems, Virtualization With Feedback of Senses (Smell,

B D e Haptics), Language Acquisition By Computer, Medical Distance Consulting, Translation Support,
% owlond skl bens Learning With Digital Media, Blended Learning, Neural Networking, Capture Instructions,
i il Medical Remote Dit i d Tre ion, Cc ing Learning, d Langt

; e

Learning, Predictive Analysis, Automatic Recognition and Promotion of Human Thinking,
Automated Presentation of Thinking Result In Multiple Languages. (Sudira, 2020)

lngkungan pelanggan digtal
Updating aplkasi
Membantu dan mengajai sau samafain dalam
penggunaan teknalogi
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SKILL ERA
TRANSFORMASI DIGITAL 2015-2020

TEKNOLOGI YANG DIADOPSI TAHUN 2025
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Top 10 skills

of 2025 @ Anevicei ioking and imnovation

@ Active lcarning and learning strategies

Y ——

@ Critical thinking and analysis

Manual dexterty, endurance and precision

Analytical thinking and innovation
Memory, verbal, auditory and spatial abiities

Active learning and leaming strategies W o
Creatiiy, orignally and intatie lanagement of fin malerial resources

Technology design and programming Techaology netakaon and mainenance
Reading, writing, math and active listening

Management of personnel

Quality control and safety awareness

Coordination and time management
auditory and speech abilites

Technology use, monitoring and control

SKILLS
T

LOADING

@ Greativity. originality and initiative

Complex prablem-solving

Leadership and social influence
Emoional inlelligence

Reasoning, problem-solving and ideation
QB mesiance, stross sotscance ana nexivisny 10 Systems analysis and evaluation

‘5—‘7 Leadership and social influence

@ Technology use, maonitoring and contral

1
1
3
4
5 Critical thinking and analysis
]
7
]
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@ Reasoning, problem-solving and ideation

What is Creativity ? “7 Cs” that is

/\ . Critical thinking,
. Creativity,
* Doing . Collaboration,
’ L’éW'ﬁL“.'fgs ,'[\::nwgs Communication,

Cross-cultural understanding,
Career and life skills, and
. Computing and digital literacy

N

N o v A WNPRE

Sumber: Johan Yoga
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Radiant Thinking

MATUR NUWUN




